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Resumo

Vivemos um momento especial, com mudangas na esfera cultural, economica, politica e
social, proporcionadas pela revolucdo das novas tecnologias da informagdo e da
comunica¢do. Este artigo busca debrugar-se sobre este contexto, na tentativa de
compreender a participacao do Estado na elaboragdo de uma politica cultural que leve em
conta os desafios trazidos pelas novas tecnologias, que vao desde a ampliacdo do
conceito de cultura, perpassando por temas como diversidade, propriedade intelectual,
redes colaborativas, software livre, dentre outros. Mesmo entendendo que diversos 6rgaos
do Governo Lula vém realizando iniciativas referentes a gestdo da tecnologia, optamos
por enfocar a atuagdo do Ministério da Cultura através da acdo Cultura Digital, parte do
programa Cultura Viva.
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Se o estudioso Nestor Garcia Canclini (2005) aponta que as Politicas Culturais®
tém como objetivo orientar o desenvolvimento simbolico e satisfazer as necessidades
culturais da populacao ¢ pertinente entender que as necessidades da populagao mudaram.
Vivemos um momento impar, no dizer de Castells (1999) passamos por uma revolugdo
da informagdo, capaz de remodelar a base material da sociedade em ritmo frenético. As
redes de computadores estdo crescendo tanto que criaram novas formas e canais de

comunicagdo, capazes de moldar a vida ao mesmo tempo em que estdo sendo moldados
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# Utiliza-se neste texto a defini¢do de Politicas Culturais proposta por Canclini (2005, p.6): “Los estudios
recientes tienden a incluir bajo este concepto al conjunto de intervenciones realizadas por el estado, las
instituciones civiles y los grupos comunitarios organizados a fin de orientar el desarrollo simbolico,
satisfacer las necesidades culturales de la poblacidon y obtener consenso para un tipo de orden o de
transformacion social.”
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por elas. Vale, portanto lembrar as observacdes de Brunner (apud MARTIN-BARBERO,
2003, p. 299) ao detectar que “gracas a dinamica da escolarizacdo e a dos meios
massivos, a cultura se colocou no centro do cenario politico e social.”

Este artigo se propde a investigar o papel do Estado diante dos desafios trazidos
por este novo ambiente. Mesmo tendo conhecimento que diferentes 6rgaos do governo
Lula vém se preocupando com as questdes pertinentes as tecnologias a exemplo do
Ministério da Ciéncia e Tecnologia e do Ministério da Educacdo, optamos por nos deter a
atuagio do Ministério da Cultura’, através da agdo Cultura Digital, parte do programa
Cultura Viva, uma vez que entendemos a cultura como elemento central da vida
contemporanea e lugar privilegiado de analise.

Temos em mente que encontrar marcos iniciais para a criacdo das Politicas
Culturais ¢ certamente um desafio. O pesquisador Xan M. Bouzadas Fernandez (apud
RUBIM, inédito), por exemplo, destaca trés momentos da histéria: o primeiro sdo as
iniciativas politico-culturais da Segunda Republica Espanhola nos anos trinta; o segundo,
a instituicdo na década de quarenta na Inglaterra do Arts Council e, por fim a iniciativa
apontada como a mais estudada e também de maior densidade, a criagdo do Ministério
dos Assuntos Culturais na Franca, em 1959.

O fato ¢ que desde que foram criadas Politicas Culturais vém se modificando.
Partimos de um modelo de democratizacdo cultural, na época do ministério Frances,
tendo a frente a figura emblematica de André Malraux, em que a cultura letrada, com
forte viés elitista era a unica cultura considerada, a dita cultura com C maiusculo. Esta
situagdo comeca a ser alterada quando este modelo € questionado com o0s movimentos
ocorridos em todo o mundo durante o ano de 1968 ¢, um novo modelo, baseado na
democracia cultural, comeca a se configurar. O conceito de cultura ¢ ampliado, a
diversidade reconhecida, existe uma preocupag¢dao em promover maior integragdo entre a
vida cotidiana e cultura, além de ser promovida a descentralizacdo de intervengdes no
campo cultural, onde as responsabilidades passam a ser compartilhadas com regides e
municipios. O momento atual, ao qual buscamos analisar, é:

[...] o inicio de uma nova configuragdo cultural, da articulacdo de identidades

a partir de uma racionalidade tecnologica que se constitui em motor de um
projeto nova sociedade. Configuram esse projeto dois tragos-chave: a

> O Ministério da Cultura executa outras atividades diante dos desafios trazidos com as tecnologias a
exemplo de editais para jogos eletronicos, preocupacdo com a TV publica, TV digital entre outros. Para
conhecer melhor as atividades, as autoras recomendam uma visita ao site do ministério:
www.cultura.gov.br
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progressiva aboli¢cdo do politico e sua substitui¢do por uma tecnologia social
que transforma a organizag@o do poder. (MARTIN-BARBERO, 2004, 181)

Castells (1999) além de delinear a nova sociedade que surge, a sociedade em rede,
¢ realista ao nos lembrar o papel que o Estado tem neste cenario. Ele pontua que em uma
mesma cultura podem ser introduzidas trajetorias tecnoldgicas bastante diferenciadas e
que esta variacdo depende do relacionamento que se estabelece entre o Estado e a
sociedade, citando como exemplos os casos da China e do Japao. E ndo precisamos ir
muito longe para relembrar exemplos brasileiros, seja a criagdo de uma reserva de
mercado para o setor de informatica na época da ditadura militar que trouxe graves
conseqiiéncias, implicando inclusive no atraso da modernizagdo tecnoldgica do pais, no
desmonte do Estado promovido na era Collor ou a redugdo da cultura em um bom
negodcio no governo FHC, configurando aquilo que Rubim ( 2007) vai chamar de as trés
tristes tradi¢des das politicas culturais: auséncia, instabilidade e autoritarismo.

A partir de 2002, com a eleigdo de Lula a Presidéncia da Republica do Brasil, a
cultura recebe tratamento diferenciado, o Ministério da Cultura, assumido pelo Ministro
Gilberto Gil, passa a estruturar e empreender politicas culturais integradas com outros
setores do governo como Educacdo, Ciéncia e Tecnologia, Trabalho e Emprego, dentre
outros. A constru¢do de uma politica integrada de estado denota uma agucada percepcao
do papel inclusivo, transformador e agregador que a cultura desempenha nas sociedades
contemporaneas.

A gestdo atual quer entende o papel do Ministério enquanto formulador e executor
de politicas culturais, articuladas e democraticas, reavivando a presenca do Estado no
ambito cultural nas mais diminutas dimensdes geograficas da nacdo onde, geralmente,

talentos e saberes sao abafados pelo isolamento. Segundo o Ministro:

Temos, por isso, trés desafios centrais: retomar o papel constitucional de 6rgédo
formulador, executor e articulador de uma politica cultural para o pais;
completar a reforma administrativa e a capacitagdo institucional para operar a
politica e obter recursos indispensaveis a implementagao da politica. (GIL, 2005,
p.110).

A intima e direta conexdo entre cultura e desenvolvimento confere ao MinC o
papel de promover a estruturagdo, dinamizagdo e regulacdo da economia da cultura na
direcdo de uma auto-sustentabilidade inclusiva, sendo que, para Gil “uma politica publica
de cultura contemporanea pode ser nao apenas compensatoria ou inclusiva, no sentido

tradicional, mas geradora de emprego, renda e felicidade (e, portanto, de um
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desenvolvimento humano pleno, tendo o homem como parametro e meta)”. (GIL, 2005,
p-107).

A acdo do Ministério ¢ baseada em trés valores articulados: cultura como
producdo simbolica, cultura como direito basico a cidadania e ainda cultura enquanto
economia. Como definiu bem o Ministro Gil, a agdo do MinC ¢é um exercicio de
antropologia aplicada.

Esse exercicio passa pelo processo de democratizagdo do acesso a fruicao,
producdo e dissipacdo da cultura, essenciais em um pais que tem a sua identidade cultural
reconhecida pela sua diversidade cultural. Outra premissa que devera ser respeitada na
formulacao das politicas culturais da atual gestdo ¢ a de dispensar um tratamento
preferencial aos mais fracos, aquelas pessoas em situagdo de vulnerabilidade social, que

ndo possuem seus direitos basicos assegurados.
O Programa Cultura Viva e os Pontos de Cultura

E nesse contexto que surge o Programa Cultura Viva, como uma politica de
governo que objetiva fomentar a cultura, em suas mais diversas formas, origens e
manifestagdes, promovendo a formagao artistico-cultural dos brasileiros, através do apoio
aos nucleos culturais, localizados, principalmente, em comunidades populares, no
desenvolvimento de uma vida cultural intensa, compartilhada e diversificada. Como bem

declarou o Coordenador do Programa, Célio Turino:

Este é um programa de acesso aos meios de formagao, criagdo, difusdo e frui¢ao
cultural e tem como parceiros imediatos agentes culturais, artistas, professores e
militantes sociais que percebem a cultura ndo somente como linguagens
artisticas, mas também como direitos, comportamentos e economia. (TURINO,
2005, p.136).

Instituido pela portaria nimero 156 em 06 de julho de 2004, o Programa Nacional de
Cultura, Educagao e Cidadania, o Cultura Viva, tem como objetivo promover o acesso
aos meios de frui¢do, produgdo e difusdo cultural, assim como de potencializar energias
sociais e culturais, visando a constru¢ao de novos valores de cooperagdo e solidariedade.
O Programa Cultura Viva ¢ competéncia da Secretaria de Programas e Projetos Culturais
— SPPC, do Ministério da Cultura- MinC, e os recursos para implementacao das acdes do

programa sdo advindos da lei orcamentaria, além de parcerias agregadas ao Programa.
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As diretrizes que norteiam o Programa Cultura Viva sdo as de promover a cultura
enquanto expressao e representagdo simbolica, garantir o direito a cultura aos cidadaos
brasileiros e fazer da cultura uma economia ativa e capaz. Como o préprio Ministro
Gilberto Gil declarou em seu discurso de posse “...se 0 povo sabe o que quer, ele também
quer o que nado sabe” (MINC, 2005, p.40), portanto, o programa Cultura Viva ¢ antes de
tudo um projeto de empoderamento do povo através do conhecimento de suas
potencialidades, da troca de experiéncias culturais, da descoberta do novo e da
consagracao da tradigdo.

As propostas do Programa Cultura Viva se materializam através das suas agdes,
sendo a agdo prioritaria do Programa o Projeto Pontos de Cultura que articula todas as
demais agdes. O MinC concebeu o Projeto Pontos de Cultura como um mediador entre
estado e sociedade, referéncia de uma rede horizontal de articulagdo, recepgdo e
disseminagao de iniciativas e vontades criadoras.

O Projeto Pontos de Cultura consiste no fortalecimento de grupos e iniciativas
culturais j& existentes nas comunidades urbanas e rurais do pais, através do apoio do
MinC a estes grupos e iniciativas sob forma de repasse de recursos financeiros e técnicos,
suporte institucional e facilitagao das agdes de trocas de informagdes e intercambios entre
as diferentes comunidades ¢ suas manifestagoes.

Atualmente, existem mais de 2 mil pontos de cultura pelo Brasil, espalhados por
todos os estados do pais, localizados nas capitais e nos municipios do interior. O projeto
caracteriza-se pela transversalidade do tema da cultura e por uma gestdo compartilhada
entre poder publico e comunidade, sendo cultivados valores como autonomia,
protagonismo e empoderamento nessa relagao.

O Projeto Pontos de Cultura, no &mbito do Programa Cultura Viva, ¢ considerado
por alguns autores a sua “[...] principal a¢do, através do qual o MINC apodia projetos
culturais promovidos pela sociedade civil selecionados por Editais publicos”.
(BARBALHO, 2007, p. 54). Para Rubim (2007, p.14), os Pontos de Cultura representam
o exercicio de descentralizacdo das atividades do Ministério sendo fundamental para
capilarizar a atuagdao ministerial.

Para que essa capilarizagdo visualizada por Rubim (2007) seja efetivamente
conquistada, ndo se pode perder de vista as dimensdes territoriais do nosso pais nem, tdo
pouco, a complexa diversidade de expressdes, grupos e manifestacdes culturais com suas

demandas e necessidades especificas. Para tanto, o MinC planeja alcangar essa robustez,
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capaz de dar conta dos desafios brasileiros, tais como extensao territorial, diversidade

cultural e desigualdade de oportunidades, através da Agao Cultura Digital, dentre outras

iniciativas.
A ac¢ao Cultura Digital

A Acdo Cultura Digital, assim como o Projeto Ponto de Cultura e articulando-se
com ele, ¢ uma iniciativa no ambito do Programa Cultura Viva compondo, assim, a
politica do MinC de democratizagdo da produgdo, acesso e distribuicdo dos meios e
produtos culturais da sociedade brasileira. A A¢do Cultura Digital tem origem nas idéias
e conceitos defendidos por ciberativistas do MTB — laboratoério brasileiro de midia téatica
e dos articuladores do projeto BAC — Bases de Apoio a Cultura, que juntos culminaram
na versao atual defendida pelo MinC desde 2003.

Por isso a Acao Cultura Digital, em consonancia com o Programa Cultura Viva e
o Projeto Pontos de Cultura, utiliza-se, desde sua origem, de conceitos da cultura hacker,
tais como: liberdade, colaboracdo, compartilhamento e generosidade intelectual,
baseando sua estrutura informacional em um modelo horizontal e multilateral, com
diversos emissores e receptores, quebrando a légica do monopolio da emissdao dos
grandes meios de comunicagao.

Essa nova forma de perceber e utilizar as tecnologias possibilita, segundo
Bandeira, “o compartilhamento de informagdes e a instataneidade na sua difusdo, os
trabalhos colaborativos, bem como um reordenamento dos fluxos comunicacionais”, que
assim “vém promovendo um entrelagamento tanto das culturas quanto de suas formas de
produgdo e organizacdo.” (BANDEIRA, 2009, p. 12). Nas palavras do ex-ministro
Gilberto Gil:

[...] O digital responde a uma mudanga de paradigmas maior, a uma mudanga
cultural muito ampla. Rede, conex@o e compartilhamento sdo caracteristicas
desse novo momento em vdarias areas, ¢ ndo apenas na tecnologia de
comunicagdo. (GIL apud Almanaque Cultura Digital Colaborativa e Livre,
s/d)

Um dos bracos estratégicos da Acdo Cultura Digital ¢ a adogdo, tanto
ideologicamente quanto operacionalmente, no ambito do projeto, dos Softwres Livre,
enquanto uma das condi¢des primordiais para o efetivo processo de democratizagao da
producdo, circulagdo e fruicdo dos conteudos culturais pela sociedade brasileira.

Acompanha esse posicionamento do Ministério outra postura marcadamente de carater
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paradigmatico que ¢ a nogao de direitos autorais flexibilizada, tomando como parametro a
proposta do Creative Commons.

Porém, o posicionamento favoravel do Governo ao uso e expansdo dos Softwares
Livres no pais, aliada a no¢ao flexibilizada de direito autoral, esbarra numa forte oposicao
de setores da sociedade que representam os interesses das industrias culturais nacionais e
transnacionais. O coordenador da Acao Cultura Digital, Jos¢ Murilo, em entrevista
concedida ao Blog Cultura e Mercado declarou ser necessario garantir possibilidades de
usos legitimos da internet, estando otimista com uma outra abordagem da discussdo da
regulagao da internet no Brasil que ndo seja a criminalizagdo mas por uma discussao
acerca de possibilidades de usos e de direitos de usudrios de rede, que assegure a rede
como um ambiente de colaboragdo criativa.

A Agdo Cultura Digital tem seu embrido no Programa Cultura Viva numa
condicionante imposta pelo Ministério da Cultura aos Pontos de Cultura conveniados ao
governo: dos 185 mil reais aos quais os Pontos tem direito, para uso em trés anos de
atividades, cada instituicdo cultural apoiada receberia R$ 20 mil, no primeiro ano de
convénio, sob forma de um kit multimidia, composto de mesa em dois canais de audio,
filmadora, gravador digital e dois computadores, que funcionariam como ilha de edicao.

Porém os estudios multimidia comecaram a mostrar os primeiros problemas. De
alguns Pontos, a natural reclamag¢do de inabilidade para o manuseio dos equipamentos.
De outros, a obsolescéncia dos mesmos. Segundo a Assessoria de Comunicacao Social do
MinC, isso se dava pois “o processo governamental de compras ¢ lento, a tecnologia
evolui de forma muito rapida e as necessidades dos diversos Pontos de Cultura muda
conforme o seu contexto e enfoque.” No entanto, a primeira fase de implantacao dos kits
multimidia apresentou inimeros problemas, dentre os quais a obsolescéncia dos
equipamentos, devido a lentiddo dos tramites burocraticos governamentais para aquisi¢ao
dos mesmos, em contrapartida ao rapido avango e atualizagdo das novas tecnologias.
Esses primeiros insucessos obrigaram o MinC a alterar o modelo de estruturacao digital
dos Pontos nos editais seguintes do Programa Cultura Viva. O Minc passou, entdo, a
incluir o valor relativo a compra dos equipamentos do kit multimidia na primeira parcela
do convénio.

A mudanga desburocratizou o processo ¢ permitiu que cada Ponto de Cultura
fizesse a compra do seu equipamento e destinasse a utilizagdo para suas demandas

especificas. Hoje o estidio multimidia ¢ a inica acdo comum a todos os Pontos de
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Cultura, embora seu uso esteja estreitamente relacionado as condi¢des de infra-estrutura
como fornecimento de energia elétrica e internet banda larga, o que nao ocorre de forma
equanime no pais.

O Ponto de Cultura Estrela de Ouro, localizado no municipio de Alianga, estado
de Pernambuco ¢ um exemplo de como os primeiros Pontos de Cultura conveniados com
MinC potencializaram as dificuldades inerentes ao pioneirismo da proposta. Selecionados
no primeiro edital, no ano de 2004, o Estrela de Ouro investiu num processo de adaptagdo
continuada do kit multimidia, doado pelo Ministério, as necessidades de uso da
comunidade. Dessa forma, conceberam coletivamente um estidio de gravacao batizado
“Mestre Z¢ Duda”, em homenagem ao conhecido mestre da cultura popular
pernambucana.

Somente em 2008, o Estidio “Mestre Z¢ Duda” produziu vinte CD’s de grupos
tradicionais da Zona da Mata Pernambucana. Em entrevista ao Jornalista Guilherme
Varrela, o gestor do Ponto de Cultura Estrela de Ouro, Afonso Oliveira anunciou ainda
langamento de novas cole¢des fonograficas da cultura popular de Pernambuco, além do
projeto de parceria entre o Maracatu Estrela de Ouro e produtor Jorge Mautner. Para
Oliveira, além da importancia cultural do Projeto Ponto de Cultura Estrela de Ouro, outra
fun¢do se revela; a econdmica: “além de distribuirmos os trabalhos a rede de Pontos,
cerca de 80% dos discos ficam com os grupos e acabam se tornando fonte de renda para
eles”.

A instalacdo do estidio multimidia ¢ acompanhada de um programa de
capacitagdo composto por oficinas de software livre e cultura digital, instrumentalizando
os membros dos Pontos de Cultura para utilizagdo de tecnologias na producgao, registro e
veiculagdo de seus conteudos culturais em suporte digitais. Através da troca de
informacdes pela internet e da articulacdo com suas comunidades, os pontos podem atuar
efetivamente como uma rede social de trocas e intercambios culturais.

As capacitagdes inicialmente eram proferidas pela equipe do Minc, o que com
tempo passou a ser um problema para o desenvolvimento das acdes devido a rapida
expansao do Programa e multiplicagdo dos Pontos de cultura aliada ao pequeno numero
de profissionais do Ministério. Uma estratégia para superar a incapacidade fisica do
Ministério de se fazer presente em todo territdrio nacional, foi a criacdo de Editais

publicos para os chamados Pontdes de Cultura Digital.
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Atualmente sdo dez o nimero de Pontdes de Cultura Digital, responsaveis pela
articulacdo, capacitagdo e desenvolvimento de conteudo para a rede, com atuagdo
regional no pais a partir de 2007. Os chamados Pontdes passaram a acumular as
principais fungdes da A¢ao Cultura Digital: a articulagdo dos projetos e comunidades; a
criacdo de ferramentas para gestdo compartilhada; a comunicacdo e a publicagdo de
resultados; e o desenvolvimento técnico dos Pontos de Cultura. Um avang¢o na
desburocratiza¢do do convénio entre o MinC e os Pontdes Digitais ¢ o fato de ndo haver
parcelamento no recurso repassado, apds aprovacdo do projeto na selecdo, Os Pontdes
recebem, em parcela unica, o valor de at¢ R$ 500 mil para aquisi¢do de equipamentos de
audio, video, grafico, hardware e sistemas de experimentacdo, com o requisito de
utilizacdo de softwares de plataformas livres.

O programa de capacitagdo oferecida pelos Pontdes compreende desde curso para
conservagao dos equipamentos adquiridos, instalacdo e utilizagdo dos softwares livres,
até capacitagdes especificas que possibilitam o dominio de ferramentas de produgdo de
texto, imagens e sons, dentre outras ferramentas eletronicas. Numa segunda etapa os
agentes dos pontos de cultura sdo capacitados a gravar e editar video e audio em
softwares livres, usando principalmente a internet como meio de difusao das suas
producdes.

Outra esfera estratégica do Programa Cultura Viva, que transcende aos estudios
multimidias, e aponta na direcdo de uma articulagdo nacional dos Pontos de Cultura ¢ a
TEIA — Encontro Nacional de Pontos de Cultura. Além de acontecer no ciberespaco,
através de foruns de discussdo, blogs e portais compartilhados e construidos
coletivamente pelos Pontos de Cultura, a TEIA compreende encontros presenciais desses
Pontos para troca de experiéncias, intercambios culturais e avalia¢cdes conjuntas das acdes
do Programa.

Segundo Turino “a TEIA serve para isso, ¢ um momento de parada, de reflexao
para a acdo, onde o trabalho de cada um se potencializa no contato com o “outro”,
tenham convénio com o governo ou ndo”. A filosofia do Programa Cultura Viva é abarcar
o maximo de iniciativas culturais no territorio nacional em uma rede de relacionamento
solidario, troca de conhecimento e mobilizacao social.

Embora tenha no MinC um dos facilitadores e engenheiros da estrutura da Rede, a
TEIA ¢ uma estratégia desenvolvida e utilizada pelos Pontos de Cultura, pois como bem

expressa Turino “Com isso vamos compondo a rede, ou melhor, tecendo a rede. E de uma
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forma diferente, mudando a tradicional relacdo entre Estado e Sociedade; no lugar de
concentrar, liberar energias; no lugar de impor, dispor”. (TURINO, 2006, p. )

Assim, os Pontos de Cultura constroem seu proprio espagco de expansdo e
penetragdo mutua, ampliando o raio de atuacdo e difusdo de suas produgdes culturais,
bem como o seu acesso aos processos criativos de seus pares, afinal “a cultura das redes
digitais, portanto, potencializa a agao individual e desestabiliza os operadores tradicionais
da difusdo cultural e do conhecimento, estabelecendo novos expedientes para a ciéncia e
tantos outros desafios para a humanidade.” (BANDEIRA, 2009, p.13)

Porém nao podemos nos esquecer de que toda rede social, por melhor uso de
tecnologias que faca, sdo perpassadas pelas mesmas dindmicas que permeiam o tecido
social, ou seja, o poder hegemodnico também possui suas estratégias de infiltragdo e
gerenciamento em ambiente de rede, podendo, inclusive, se estabelecer, mais uma vez,
enquanto discurso e pratica dominantes.

Certamente que problemas existem em algumas etapas do Projeto Pontos de
Cultura e na Ac¢do Cultura Digital como, por exemplo, a restrita equipe do Ministério,
precariedade de infra-estrutura basica para instalagdo dos estudios multimidias e a propria
resisténcia ao uso de software livres, dentre outros. Porém, essas dificuldades ndo retiram
o mérito e pioneirismo da gestdo Gilberto Gil a frente do MinC, conduzindo politicas
culturais que contemplam a diversidade de publicos e suas expressdes culturais,
construindo caminhos para a democracia cultural, sob forma do fomento a produgao,
frui¢do e distribuicao da cultura no pais, proporcionando a utilizacdo das ferramentas
tecnologicas digitais criativa, mas também critica, ¢ estimulando a colaboragdo e

compartilhamento em rede.
REFERENCIAS

BANDEIRA. Messias G. A Hipermidia e as Novas formas de se produzir e
experimentar a cultura. www.messias.art.br

BARBALHO, Alexandre. Politicas Culturais no Brasil: identidade e diversidade sem
diferenca. In. RUBIM, Antonio Albino Canelas e BARBALHO, Alexandre. Politicas
Culturais no Brasil. Cole¢do CULT. Salvador. EDUFBA, 2007. p. 37-60.

CANCLINI, Nestor Garcia. Definiciones en transicion. In: Cultura, politica y sociedad
Perspectivas latinoamericanas. Daniel Mato. CLACSO, Consejo Latinoamericano de
Ciencias Sociales, Ciudad Autonoma de Buenos Aires, Argentina. 2005. pp. 69-81.
Disponivel em:



Simpasio
Nacional
ABCiber

http://bibliotecavirtual.clacso.org.ar/ar/libros/grupos/mato/GarciaCanclini.rtf Acesso em:
01 de novembro de 2008.

CASTELLS, Manuel. A sociedade em rede. Paz ¢ Terra, 1999.

GIL, Gilberto. Uma nova politica cultural para o Brasil. Revista Rio de Janeiro, n.15,
jan.-abr. 2005 Rio de Janeiro. p.103-110 p. 108.

MARTIN-BARBERO, Jesus. “Os métodos: dos meios as media¢des” In.: Dos meios as
mediacées: comunicacio, cultura e hegemonia. 2° Ed. Rio de Janeiro:
Editora UFRJ, 2003

MARTIN-BARBERO, Jesus. Oficio de Cartografo- travessias latino americanas de
comunicacio na cultura. S3o Paulo: Edi¢des Loyola, 2004

MINISTERIO DA CULTURA. Plano nacional de cultura: diretrizes gerais. Brasilia:
MINC, 2005.

MINISTERIO DA CULTURA. Almanaque Cultura Digital Colaborativa e Livre.
Brasilia, s/d.

MINUANO, Carlos. E preciso garantir liberdade na rede. Disponivel em:
http://www.culturaemercado.com.br, acessado em 18 de outubro de 2009.

RUBIM, Antonio Albino Canelas. Politicas culturais no Brasil: tristes tradicoes,
enormes desafios. Salvador, 2007.

RUBIM, Antonio Albino Canelas. Politicas Culturais e Novos desafios. (texto inédito)

RUBIM, Antonio Albino Canelas. Politicas Culturais ¢ Sociedade do Conhecimento no
Brasil. RIPS. Revista de Investigaciones Politicas y Socioldgicas, afio/vol. 7, nimero
001. Universidade de Santiago de Compostela. Santiago de Compostela, Espana, 2008.
Disponivel em: http://redalyc.uaemex.mx/redalyc/pdt/380/38070109.pdf. Acesso em: 20
de setembro de 2009.

TURINO, Célio. Por uma cultura viva desescondendo o Brasil profundo. Revista Rio de
Janeiro, n.15, jan.-abr. 2005. Rio de Janeiro. p.135-139 p. 136.

TURINO, Célio. Teia cultura promove a uniio em torno da arte. Sdo Paulo. 2006.

VARRELA, Guilherme. A nova  Cultura Digital. Disponivel em:
http://www.guilhermevarella.blogspot.com, acessado em 10 de outubro de 2009.



