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Resumo

Este artigo resume aspectos da condi¢do nomadica e das redes, baseando-se em Virilio (1993;
2005), Trivinho (1999; 2004) e Mitchell (1999; 2003) para discutir a producao da wireless art
com uso de aparelhos moveis. Apresenta a tendéncia de desenvolvimento da comunicacdo
wireless e caracteriza, qualifica e tipifica a comunicagdo adequada a esta tecnologia. Reflete
sobre uma definicdo e propostas poéticas da wireless art para, em seguida, apontar
argumentos e perscrutar sentidos de resposta, de linguagem e de comunicacao.
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Entre sedentario e nomade

Em meados da década de 1990, Virilio (1994, p. 6) comentou a mudanca da
condi¢do de trabalho que poderia ser realizado a distdncia por aqueles
eletronicamente conectados e “instalados em seus imoveis inteligentes,
teletrabalhando no ritmo do tempo mundial dos mercados” ou, no caso, dos
desfavorecidos, em todos os lugares ou em nenhum, ja& que eram obrigados a
empreender incessantes deslocamentos, sempre a deriva: “Esta regressao
renovaria os confrontos entre sedentarios e nomades, dos quais a historia européia
conserva terriveis seqiielas no destino reservado aos ciganos, 50 anos atras”. Tal
situacdo demarcada por Virilio (1994) pode ser contraposta ao nomadismo
tecnologico, conceito sugerido por Mitchell (2003), ao classificar a condig¢ao atual

das tecnologias moveis e as redes sem fio, a partir do crescente uso da

! Artigo cientifico apresentado ao eixo tematico “Mobilidade, redes e espago urbano”, do III Simpésio Nacional
da ABCiber.
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computacdo pervasiva, ubiqua e senciente’, causando a transformac¢io de acdes
cotidianas, desde caminhar sem rumo até trabalhar fora de hora e lugar.

Agora, o corpo carregado adere aos dispositivos miniaturizados de celulares
aos laptops, tornou-se simples conectar-se a partir das redes wireless, localizar ou
ser localizado. O virtual e o fisico ja ndo podem ser compreendidos como
instancias separadas, considerando-se a dissolu¢do das fronteiras e a incrustagao
da informag¢do e dos pontos de acesso a rede em todos os lugares (MITCHELL,
2003).

A computagdo ubiqua surgiu no final da década de 1980, pelos ideais
inovadores de Weiser (1991) e sua equipe, no Centro de Pesquisa Xerox Palo Alto
(PARC) que questionaram a centralidade do computador, com uma concepg¢do a
partir da perspectiva do design e influenciada pelos dominios do social e cultural,
mais do que pelo desenvolvimento tecnolégico. Além deste arcabougo tedrico, a
proposta levou em conta duas questdes preponderantes, a escala e a localizacdao. O
autor defendeu o desaparecimento como conseqiiéncia das condi¢des inerentes a
psicologia humana. A computacdao pervasiva, termo equivalente a computacgio
ubiqua, teve como objetivo tornar o uso do computador transparente ao usudrio.
Weiser (1991) comentou que nenhuma explicagdo, dos principios da computacao
ubiqua a lista das tecnologias envolvidas, permitiria antever a experi€éncia num
mundo cheio de widget” invisiveis.

Galloway (2003) concorda com a posi¢do de Weiser (1991), de que as
tecnologias ubiquas se tornaram proteses do corpo completamente naturalizadas,
ou seja, semelhantes ao uso de um simples o6culos. As tecnologias de realidade
virtual podem ser entendidas como visuais e espaciais e, por outro lado, as
tecnologias wireless e ubiquas incentivam fortemente o sentido do audio e o
tempo em experiéncias cotidianas. Galloway (2003) destaca que, em seu recorte

de pesquisa, a maioria dos projetos que explora a computagdo ubiqua,

3 Termos usados para definir as possibilidades de acesso e localizagio dos computadores e demais aparelhos
capazes de redes on e off-line. Lemos (2005) caracteriza a “computacdo ubiqua ou pervasiva” que surgiu em
1991, aquela que se identifica pelo uso de chips em equipamentos e objetos que possibilitam a troca de
informagoes.

* 0 termo widget em inglés significa elementos ou componentes das interfaces com o usuario (GUI), mas podem
ser aplicados em ambientes desktops, em geral, se apresentam como elementos flutuantes e com fungdes
especificas.

111 Simpdsio Nacional ABCiber - Dias 16, 17 e 18 de novembro de 2009 - ESPM/SP - Campus Francisco Gracioso



Simposio
Nacional
ABCiber

problematiza a compreensdao da espacializagdo, temporalidade e de varias
extensoes da corporificacdo do sujeito.

Entre varios projetos que utilizam equipamentos e tecnologia movel,
Galloway (2003) destaca um tipo de jogo’ ou sistema que combina o envio de
SMS e notacdes em dudio por participantes para criar uma narrativa multi-autoral
exposta em painéis distribuidos no espaco publico, de estagdes de metro ou de
onibus. A autora afirma que o jogo pode motivar o comportamento de pessoas em
transito pelos diferentes espagos urbanos em busca de novas imagens e historias.

No entanto, Vaucelle (2003) e os demais pesquisadores, em breve artigo,
apresentaram uma discussdo sobre o sistema Texting glances capaz de criar
ambientes ludicos disponibilizados no espaco urbano durante periodos de
deslocamento ou de espera (ver figura 1). Os autores (VAUCELLE et al., 2003)
destacam a condigdo pessoal oferecida pelo uso do proprio celular, a
sociabiliza¢dao pelo uso coletivo dos equipamentos expositivos € a criacao de uma
visualidade oferecida pela narrativa multi-autoral. A comunicac¢do, criada com o
envio de mensagens SMS e o sistema, se efetua a partir da andlise automatica dos
textos que resultam em respostas com imagens e textos capturados em bancos de
dados criados especificamente para o compartilhamento. O sistema pode ser
conectado com qualquer banco de dados de imagens pessoal se houver disponivel

uma descri¢cdo (e palavras-chave) relativa a cada imagem.

Figura 1: banco de dados com fotografias de Dublin (Irlanda), detalhe de tela do sistema Texting glances

Fonte: VAUCELLE, Catherine et al. Texting glances: Ambient Interludes from the Dublin Cityscape. In:
eNARRATIVE 5, Hypertext. Narrative. Art. Tech, in Boston, Massachusetts, May 2003.

> Um aplicativo que foi classificado por Galloway (2003) como proposta para espagos ampliados e de notagao
urbana, que utiliza um sistema de jogo idealizado para lugares de passagem, denominado Texting glances,
Ambient Interludes from the Dublin Cityscape,
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Os citados autores (VAUCELLE ef al., 2003) observam que a localizacao
das imagens depende da demanda dos usudrios, caso contrario podera permanecer
arquivada sem ser exposta, ou seja, a cidade se torna um esconderijo para as
imagens para serem descobertas e colecionadas. As questdes criadas pela
interacdo entre pessoas em transito e o meio urbano foram inicialmente discutidas
pela etnografia na década de 1990.

Nesta direcdo, Mitchell (2003, p. 57 - 58) sugere a existéncia de um estilo
de vida ndémade gerado pelo crescimento mundial das redes, um estilo
radicalmente revisitado, ou seja, uma forma eletronica de nomadismo, integrada a
uma sofisticada infra-estrutura wireless, combinada a outras redes e distribuida
em escala global. Ainda que seja possivel uma analogia entre a infra-estrutura de
servicos, como rede de transporte, de energia ou de esgoto, sabendo-se que ndo
poderiam operar sem a materialidade das instalagdes, contudo as redes wireless
poderao conectar o corpo humano muito mais eficientemente ao local e as
informacg¢des necessarias ao seu deslocamento na urbe. De acdes de localiza¢do ou
gerenciamento de arquivos, as redes e os dispositivos moéveis podem permitir
buscas, reconfiguracio e identificacdo de informag¢des em tempo reduzido e com
eficiéncia.

Virilio (2005, p. 101), em diferentes obras, desde a década de 1980, aborda
a condi¢do da cidade, da velocidade e o avango das tecnologias: "Trata-se aqui do
desdobramento da visdo ¢ do surgimento de uma segunda 6tica: aquela que torna
possivel hoje a realizacdo de uma teleconferéncia entre Toquio e Paris”. Outras
questdes tratadas precursoramente por Virilio (2005, p. 103) apontam para uma
confluéncia entre ubiqliidade e nomadismo: “Como viver verdadeiramente se o
aqui ndo ¢ mais e se tudo é agora?

No final da década de 1990, Trivinho (1999) ofereceu um amplo panorama
sobre as redes, da configuragdo, aspectos e caracteristicas, considerando-as
responsaveis por fendmenos como as telecidades e o teleurbanismo®, o sistema
medidtico e o ciberespaco. Nao obstante, advertiu o pesquisador (TRIVINHO,
1999, p. 14), as redes respondem também pela obliteragcdo de processos como o

social, a memoria social e a historia.

% Os conceitos foram criados e discutidos por Paul Virilio em varias das suas obras conforme Trivinho (1999).
4
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Conseqlientemente, nos dias de hoje, Mitchell (2003) e outros
pesquisadores tem analisado uma possivel e incontrolavel combinagdo entre as
redes fisicas e locais, com as redes wireless e o espago de informacdo. Os fluxos
entre pessoas criam condigdes instdveis entre liberdade e controle. As
reconfiguragdes possiveis entre espago ¢ tempo contribuiram para alterar a nocao
de cidade e corpo, para Mitchell (2003) permite uma expansao dos limites
corporais, dos sentidos e das capacidades. O conceito de nomadismo eletronico
defendido pelo autor (MITCHELL, 2003, p, 55) pode ser entendido como se
“todos os pontos na superficie da Terra sdo agora parte da paisagem Hertziana”.

Nas redes, as acdes que tanto podem construir pontos ou manter conectado,
para Trivinho (1999, p. 29 - 30), ligam-se as praticas teleurbanas: “Dai o conceito
do teleurbanismo referir-se igualmente ao sistema formado pelo conjunto de
milhares de pontos constituidos, com seus respectivos co6digos numéricos, bem
como pelos terminais maquinicos e vias de acesso comunicacionais”.

No entanto, o aumento da velocidade tecnologica do sistema tende a
contribuir para alterar o tempo dos processos internos dos individuos e a no¢do da
vida biografica, ou seja: “A alta velocidade no plano objetivo precisa ter
correspondéncia no aumento da velocidade metabdlica (do corpo e,
principalmente, da mente)” (VIRILIO’ apud TRIVINHO, 1999, p. 42). Por outro
lado, também Mitchell (2003) observa que as transformacdes causadas pelo acesso
as redes wireless em combinagdo com os dispositivos moveis atingiram os
organismos bioldgicos pela expansdo das ligagcdes com as redes.

Como resultado, as fun¢des que antes eram fornecidas pela arquitetura, pelo
mobilidrio e equipamentos fixos, locais como arquivos, bibliotecas, centros de
servicos, passam a ser respondidas pelos dispositivos portateis ¢ redes wireless.
Nesta perspectiva, alteram-se as condi¢des para o trabalho, para o entretenimento,

muitas das praticas sociais e, também, para as formas de cultura.

7 Virilio,Paul. Guerra Pura. Sdo Paulo: Brasiliense, s/d. p. 132
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Mensagens, codigos e poéticas

A infra-estrutura de comunicacdao wireless e a oferta de novos
equipamentos possibilitam rastrear dispositivos modveis com uso de GPS e de
redes de comunicac¢do e, inclusive, podem facilitar a escuta no caso do uso de
aparelhos telefonicos celulares. Muitos dos usuarios de computadores e de
servicos de informacdo e comunicacdo se caracterizam como pessoas em transito
e, de acordo com Rousselin (FENOGLIO, 2008), a fuga da vigilancia eletrdnica se
tornou impossivel, pois a localizagdo se baseia nas interagdes do sujeito com as
tecnologias ¢ o mundo externo, além de atingir praticamente todos os sentidos
humanos.

Kleinrock (1996) foi quem defendeu a idéia original de que como nomades,
as pessoas carregam seus computadores, procuram condi¢des de comunicacdo e de
acesso a informacao quando se deslocam. A acelerada combinacdo entre
dispositivos portateis e comunicacdo tem sido responsavel por transformacdes no
processamento de informacgdes, ou seja, em qualquer tempo ou local, fixo ou
movel, exigindo-se do equipamento um ajuste automatico e acesso ao ambiente
comunicacional.

No entanto, tais situacdes, como a relagdo de proximidade que se forma
entre vigilancia e as possibilidades de trocas de informacdes, servem para
identificar a sociedade tecnoldgica contemporanea asseverou Manovich (2002, p.
5) ao exemplificar o fluxo de dados do espago (vigilancia, monitoramento, busca)
e para o espaco (aplicagcdes moveis, telas de computadores, painéis eletronicos
etc.).

A tecnologia moével vem sendo caracterizada pela mobilidade,
interatividade e ubiqiiidade, mas também pelas capacidades de localizacdo e de
personificacdo dos servigos de acordo com Patokorpi e Tétard (2007) que
consideram que estas qualidades contribuiram para a criagdo de um tipo digital de
nomadismo. O filme Minority Report (2002), de Spielberg, explorou campanhas
personalizadas em outdoors, que dispunham de sistemas de identificagcdo pela iris

(ou pelo sinal do celular) e exibiam comerciais exclusivos e personalizados.
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O pesquisador Thierry Rousselin (FENOGLIO, 2008) prop6s dois circulos
concéntricos para demarcar as condi¢cdes de vigilancia e controle do sujeito na
sociedade contemporanea. O primeiro circulo pode ser tracado em
correspondéncia com a biometria, ou seja, considera as partes do corpo humano,
da impressdo digital a palma da mao, iris, DNA e deverd alcangar movimento
corporal, gestos e expressdes faciais. A identidade de cada um passa se confundir
com a biologia e com os comportamentos fisicos. O segundo circulo
corresponderia aos captadores ou sensores ao redor das pessoas como
videovigilancia, webcams, aeronaves e satélites, além da escuta, em todos os
sentidos do termo. O pesquisador afirma que os dominios de vigilancia abrangem
quase todas as interagdes humanas com o mundo externo e praticamente todos os
sentidos do corpo. Uma situacdo que demonstra a ambivaléncia entre o uso ou o
rechago das tecnologias de comunicag¢do e informacgao.

Contrapor-se aos regimes das redes, explorar as possibilidades, formatos e
codigos, pode constituir um programa para os artistas que passaram a usar

aparelhos moveis e redes, para uma poética do entre, da passagem e do fluxo.

Mensagens, fluxos de comunicacio
Ao comentar a expansdo e uso das tecnologias de comunicag¢do, em

especial, dos dispositivos moveis e, nesse contexto, discutir a condi¢do da criagdo
artistica, Beiguelman (2005, p. 169) destacou a emergéncia de um padrao de vida
ndmade e da experiéncia do corpo humano transformado em um conjunto de
ligagdes e de interconexio, redes e sistemas on e off line, em um mundo cibrido®.
A experiéncia da produg¢do e da recepcdo de mensagens por telefones
celulares e outros aparelhos capazes de rede em contextos urbanos vem sendo
explorada por diversos artistas, desde que o uso de aparelhos moveis tornou-se

uma pratica ampliada na sociedade contemporanea.

Entre os aparelhos méveis mais populares, desde a década de 1990, destaca-

se o telefone celular que, além da usual comunica¢do por voz entre os usuarios,

¥ O termo foi utilizado pelo arquiteto americano Peter Anders para designar um objeto hibrido que seria
participante igualmente do ciberespaco e do espago fisico. ANDERS, Peter. Envisioning cyberspace. New York:

McGraw Hill, 1999.
;
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incorporou uma diversidade de usos, personalizado com screens, ringtones, dispde
de outros conteudos como agenda, alarme, arquivo, calendario e planilha de
tarefas ou pode servir para ouvir, gravar musica, contem aplicativos para
fotografar ou para gravar videos curtos, também opera como canal de marketing e
de publicidade, acessa enderegcos na Internet e recebe ofertas, avisos de
operadoras, publicidade, noticias etc.

Com a intencdo de conceituar a wireless art, Beiguelman (2004), antes
apresenta dados sobre o crescimento do uso de dispositivos portateis com
condi¢des de acesso wireless e, concomitantemente, destaca a expansido do
mercado de celulares de terceira geragao. A pesquisadora observa que esses dados
levariam para além da normalizagdo de um padrdo de vida ndmade, pois apontam
para a reconfiguragdo do corpo humano.

Por outro lado, as condi¢des de legibilidade, as convengdes ¢ os formatos
de comunicag¢do e transmissdo seriam questdoes da especificidade da wireless art
de acordo com Beiguelman (2004).

As possibilidades técnicas, limita¢gdes e fun¢des tanto dos aparelhos moéveis
quanto das midias colaborativas, além dos perfis pessoais dos participantes,
implicagdes sociais do surgimento dos aparelhos moveis e, também, os custos da
disponibilizacdo deste tipo de servigo e outros, perfazem um conjunto que deve
ser considerado na elaboragcdo de propostas criativas com uso das tecnologias
moveis. Propostas como Poétrica, de acordo com a artista (BEIGUELMAN, 2003),
exploram o envio de mensagens de texto via celular ou emails, como trocas que
ocorrem no espaco urbano, baseando-se em argumentos de criagdo da poesia
concreta, ou seja: “O projeto usou o espaco publicitario para inverter a léogica do
espetaculo: poemas-para-ndo-serem-lidos, nas brechas da grade de programacgdo

de trés painéis eletronicos de Sao Paulo (www.poetrica.net/portugues/mapa.htm)”.
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A participagdo do publico em Poétrica consistia em digitar e enviar
mensagens SMS que eram codificadas, arquivadas e publicadas nos painéis
eletronicos e no site do projeto e, em tempo real, os trabalhos podiam ser
observadas por webcams ou na Internet. A idéia era constituir uma experiéncia em
transito, pois os painéis eletronicos tinham a funcdo original de abrigar pecas
publicitarias e divulgar informac¢des de utilidade publica na cidade de Sao Paulo,
como sobre condi¢des de transito ou de clima e, segundo, Beiguelman (2009),
propunha-se uma arte para congestionamentos, um curto circuito midiatico.

Entre espagos urbanos e a tecnologia moével, o artista mexicano Rafael
Lozano-Hemmer trabalha diretamente com um ambiente informacional e a
auséncia do corpo, nas séries de instalagdes e performances coletivas, intituladas
arquiteturas relacionais, emprega diferentes tecnologias para energizar o espaco
urbano (SCHMELZ, 2005). A instalacdo Amodal Suspension consiste de uma
proposta interativa desenvolvida pelo artista Rafael Lozano-Hemmer para o
Yamaguchi Center for Arts and Media (YCAM) em 2003 no Japdo. A instalacdo
possibilitou que os participantes conectados trocassem mensagens de texto (SMS)
por celular ou via internet. As mensagens, antes de serem entregues, eram
codificadas e movimentavam, em seqiiéncias randomicas, um dos vinte canhdes de
luz de busca robotizados apontados para o céu, resultando em combinagdes de
flashes luminosos.

Massumi (2003) afirma que a comunicag¢do explorada foi o contato entre
emissor e receptor, uma transmissdo bipolar, mas tal légica serve também a outros
tipos de atos comunicativos, ndo apenas humanos. Uma comunica¢do ndo audivel
baseada em luz e movimento permitiu que o ritmo impresso aos holofotes
confirmasse a marca da comunicacdo de sinais extra-lingiiisticos.

A experiéncia gera uma zona de transicdo da linguagem em sua modalidade
humana para uma expressdo animal, do inseto, de vaga-lumes que voam para
acasalar. As obras apresentadas no escopo deste artigo, dos artistas Beiguelman e
Rafael Lozanno-Hemmer, contribuem significativamente para uma discussdo
sobre o uso dos cddigos lingiiisticos, refletindo sobre a comunicagdo mediada

entre humanos e maquinas.
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A criacao de possiveis alteragdes dos cddigos, transformando o tipo de
comunicag¢do, de letras em signos tipograficos e de textos em sinais luminosos,
amplia significativamente o sentido da comunicacdo entre humanos, maquinas e
seres vivos. Massumi (2003) afirma que a comunicacdo explorada foi o contato
entre emissor e receptor, uma transmissao bipolar, mas tal l6gica serve também a
outros tipos de atos comunicativos, ndo apenas humanos.

Uma comunicag¢do ndo audivel baseada em luz e movimento permitiu que o
ritmo impresso aos holofotes confirmasse a marca da comunicacdo de sinais
extralingiiisticos. A experiéncia gera uma zona de transi¢do da linguagem em sua
modalidade humana para uma expressao animal, do inseto, de vaga-lumes que

voam para acasalar.
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