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Resumo

A performance parte do conceito de macumba computacional — signos girando e colidindo
freneticamente em memdrias eletronicas. O sincretismo se da a partir de sensores corpéreos
que interagem com o audiovisual pseudo-maquinico. O projeto envolve uma produgdo na qual
trés performers, vestindo roupas com sensores de movimento, estdo fisicamente conectadas
por meio de cabos a um laptop que reproduz uma produgdo musica e interagem sonoramente
com a musica, a medida que dancam. Enquanto isso, outro laptop projeta em tempo real
imagens de um preto velho sobre as performers e sob re um teldo ao fundo. Uma quarta
performer recita, em um megafone, a poderosa prece do preto velho.
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Memorial de performance

Parte-se de macumba computacional — signos girando e colidindo freneticamente em
memorias eletronicas. O sincretismo ¢ corpéreo audiovisual. O som, intenso e incessante,
toma o corpo e a cognicao de trés performers, que recebem os estimulos, vestidas com roupas
especiais conectadas ao computador, que mixa seus movimentos ao fluxo sonoro. Sao
performers PROBLEMATICAS, buscando a redengdo pelo que os artistas do corpo
costumam chamar de “fluxo da arte”. Entrar neste fluxo da loucura qualitativa equivale a
aceitar o caminho e as solugdes oferecidas pela divindade presente: 0o EMACUMBADO.

Este apresenta-se na insinuante forma de pai-preto-velho-projetado, que gira na
ciranda da macumba computacional. Ao mesmo tempo, um megafone declama a poderosa
PRECE PRETO VELHO. As vestes das PROBLEMATICAS emitem luz enquanto estas
giram em espirais e abismos corporeos desenfreados. A falta de freios caracteriza o ato, que
por sua vez caracteriza-se pela busca da salvagdo, puro fluxo continuo de emancipacao

através do sensivel.
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Os problemas por elas enfrentados sdo diversos e complexos, sintomas de nossa era.
Entre eles, destacam-se: a necessidade, que urge, de compreender e aceitar o status atual da
arte; o desenvolver do processo de aceitar-se a si mesma sem o uso de medicamentos tarjados
ou demais substancias alteradoras da realidade; a quebra, ja tardia, da visdo cartesiana pré-
duchampiana que separa arte e vida; o entendimento de que arte € tensdo e abismo; o trabalho
para compreender que arte nao ¢ trabalho e que, por isso mesmo, arte chama-se arte e trabalho
chama-se trabalho e, por fim, a tensdo estética, e portanto ética, que os pequenos artistas
comandados por diretores fascistas nunca experimentardo, por ndo terem coragem € por nao
compreenderem o status da arte: a auséncia de razao.

Por sua vez, o EMACUMBADO gira na grande projecdo da parede do fundo e mostra
o caminho em loop da salvagdo, da dissolu¢do dos problemas em forma de reza-oragao-

cantico-macumba computacional.
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Producio

A performance deverd ocorrer em um espaco que possa acomodar, além dos
espectadores, uma mesa de aproximadamente 2 m” onde estardo instalados os dois laptops,
além de mesa de mixagem. Ao fundo devera existir uma parede branca ou tela, onde serdo
projetadas as imagens da performance. Na frente da mesa deverd haver espaco para que as
trés performers possam desenvolver sua danga cibernética e para que a quarta performer possa
falar ao megafone. E desejavel também espago para acomodagio de amplificagdo eletronica e

iluminagao direcional.
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